
Среда разработки и запуск программы

Всем привет! Мы подготовили онлайн-курс для всех желающих изучить самые начала
олимпиадного программирования. В качестве основного языка программирования на
данном этапе мы выбрали Python – это один из самых доступных языков для начина-
ющих. В рамках курса вас ожидают различные теоретические материалы и разборы
задач, как в видео, так и в текстовом формате. Если какие-то моменты в видео непо-
нятны, не стесняйтесь останавливать и перематывать ролик.

Для того, чтобы вы как следует закрепили новые знания, онлайн-курс будет содержать
большое количество практических задач. В этих задачах ваша программа будет счи-
тывать некоторую информацию с экрана, обрабатывать ее и выводить ответ на экран.
Задач будет действительно много. Необязательно решать все задачи очередного блока,
чтобы перейти к следующему, но мы рекомендуем приложить максимум усилий. Можно
оставлять задачи, переходить к следующим урокам, а потом возвращаться. Возможно,
новые знания структуризируют старые, однако, не забывайте, что все задачи находятся
“на своих местах”, то есть не требуют никаких знаний из последующих уроков.

На первом уроке мы рассмотрим некоторые удобные инструменты для написа-
ния программ. Реализовывать программы, зная язык программирования, мож-
но в любом текстовом редакторе, но мы рекомендуем использовать среду раз-
работки PyCharm. Эта среда разработки имеет бесплатную версию, которая на-
зывается Community Edition, и предоставляется участникам на большинстве ос-
новных олимпиад. Скачать Pycharm Community Edition можно по этой ссылке:
https://www.jetbrains.com/pycharm/download/.

Вы можете использовать и другие среды разработки или онлайн-компиляторы. Однако
если вы собираетесь участвовать в олимпиадах, рекомендую удостовериться, что эти
способы будут доступны. Например, онлайн-редакторы кода, скорее всего, не будут
доступны на очной олимпиаде, потому что интернет будет заблокирован.

После того, как установщик скачался на ваш компьютер, запустим его. Выберем путь,
по которому будет установлена ваша программа. На следующем экране мы видим
несколько настроек, тут можно создать ярлык на рабочем столе, добавить возможность
открывать папки как проекты прямо из проводника, открывать файлы с расширением
питона сразу в pycharm и обновить переменные среды. В целом, можно не ставить ни
одну галочку, мы создадим ярлык, чтобы быстро находить среду разработки и чаще
практиковаться в программировании. В последнем окне спрашивают про название пап-
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ки для меню Windows, оставим по умолчанию и начнем установку. Запустим программу
по окончанию установки.

Создадим новый проект для наших программ. В этот момент среда разработки будет
спрашивать вас про то, какой интерпретатор питона использовать. Стоит понимать, что
среда разработки сама по себе не будет запускать ваши программы, она будет исполь-
зовать питон для этого. Если у вас уже установлен питон на компьютере, то в поле base
interpreter он будет найден, либо ему нужно будет помочь. Если питона нет, как у меня,
то можно выбрать версию, которая будет скачана. Например, тут предлагают питон
3.10, поставим его. После того как pycharm установил питон, он откроет вам проект с
файлом main.py. Именно в этом файле мы будем сейчас писать первую программу, и
этот файл можно будет отправлять в качестве решения задачек. Сотрем примеры, и
напишем свой.

Сначала покажем, как можно что-нибудь вывести на экран. Для этого воспользуем-
ся функцией print . Напишем код print("Welcome to tinkoff education!") . Теперь, если
Python установлен правильно, то мы можем нажать на зеленый треугольник (либо ком-
бинацию клавиш shift + f10), и запустить нашу программу. Мы увидим, как программа
напечатала нам строку.

Теперь считаем какую-нибудь информацию, например заставим программу с нами по-
здороваться. Считаем строку с экрана, которая будет именем, и поздороваемся. Делает-
ся это следующим образом. Считаем в переменную name результат функции input() , то
есть напишем name = input() . А дальше, выведем её значение, вместе с фразой "Hello!"
с помощью функции print :

name = input()
print(name, " Hello!")

Подробнее про переменные и присваивания мы поговорим уже на следующем уроке,
пока мы только учимся запускать простые программы. Запустим наш код. Он пока что
ничего не выводит, так как ждет, что мы введем имя. В окно, в котором в прошлый
раз выводилась фраза "Welcome to tinkoff education" введем наше имя, и нажмем на
перевод строки (клавишу enter). После этого, программа считает имя, и выполнит про-
грамму дальше до конца.

Ура, у нас получилось написать и запустить свою первую программу, теперь мы можем
сдать и первую задачу. Нужно отправить на проверку файл с правильной программой.
Чтобы найти файл, который мы с вами редактируем в среде разработки, можно найти
его в левом меню, нажать правой кнопкой мыши, дальше нажать Copy path reference,
выбрать absolute path. Путь до вашего файла скопировался в буфер обмена. Теперь при
отправке файла, вы можете вставить его в поле выбора файла, и успешно отправить в
тестирующую систему. Надеемся что у вас все получилось, и мы можем приступать к
изучению языка программирования.
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